FUTIST MINA OLEN HYOKKAAJA

OPISKELTAVA SANASTO JA RAKENTEET TARVIKKEET

Jalkapallo » Teippia jalkapallokentdn tekemista varten
Kentta ¢ Kuvakortit
Maali » Sanastokooste oppijoille omaksi

Maalivahti (veska)
Puolustaja (pakki)
Hyokkaaja (karki)
Tuomari
Vaihtopelaaja

(Koti)joukkue
(Vieras)joukkue
Voitto

Havio

Punainen kortti
Keltainen kortti

Kuka sind olet?
Kuka hdn on?

Mind olen tuomari/puolustaja/hyédkkddjd/maali-
vahti.

Hdn on tuomari/puolustaja/hyokkddjda/maali-
vahti.

TUOKION KULKU

TERVEHDYKSET JA ESITTAYTYMINEN
Ryhma istuu tai seisoo ringissa. Vetaja tervehtii: Hei, tervetuloa! ja esittelee itsensa Mind olen... Kaydaan
nimikierros, jonka avustaja aloittaa.

TAVOITTEET
Tanaan opitaan sanomaan: Mind olen maalivahti ja jalkapallosanastoa.

SANASTON MALLINNUS

Istutaan ringissa. Vetdja esittelee tuokion sanaston kuvakorttien avulla. Opetellaan sanat jalkapallo,
kenttd, maali, maalivahti, hyékkddjd, puolustaja, vaihtopelaaja ja tuomari seka sanat joukkue, voitto,
hdvid ja punainen ja keltainen kortti. Sanojen méaran voi valita oppijoiden tason mukaan. Vetdja nayttaa
kuvakortit yksi kerrallaan ja lausuu niita kuvaavat sanat selkealla ja kuuluvalla aanella. Taméan jalkeen
kaydéan sanat lapi yhdessa toistaen. Avustaja ohjeistaa ryhmalaisia toistamaan perassa viittomalla
molemmilla kasilld itseensa pain ja sanomalla itse sanat kuuluvalla aanella. Sanat toistetaan yhdessa
vield ainakin toisen kerran.

SANASTON MALLINNUS TOIMINNALLISESTI

Vetdja lausuu sanat ja asettelee kutakin sanaa esittavan kuvakortin teipilla tehdylle jalkapallokentalle
niin, ettd oppijat hahmottavat selkedsti eron maalivahdin, hyokkddjdn, puolustajan, vaihtopelaajan ja
tuomarin valilld. Sanoja toistetaan useaan kertaan yhdessa. Tdmaén jalkeen naytetddn kortit ja esitellddn
sanat kotijoukkue ("me” eli viitotaan omaa ryhmad) ja vierasjoukkue (vetdja vie kuvakortin toiselle
puolelle kenttdd) seka voitto (kaikki tuulettavat yhdessd) ja hdvié (ollaan pettyneitd, itketdan). Toistetaan
yhdessd. Punainen ja keltainen kortti esitellddn niin, ettd vetdja pitdd kortteja kddessa, sanoo tiukalla
danella: Mind olen tuomari. Keltainen Kkortti (nostaa keltaista korttia ylos); punainen kortti (nostaa
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punaista korttia ylos). Ryhma toistaa mukana. Taman jalkeen vetdja jakaa kortteja ryhmaléisille sanoen:
punainen kortti tai keltainen kortti. Toistetaan sanoja yhdessa.

PUHUVA SANAKIRJA

Istutaan ringissa. Avustaja nousee ylos. Vetdja esittelee "puhuvan sanakirjan” sanomalla: Tédssd on
sanakirja. Sanakirja auttaa. Vetaja osoittaa avustajaa ja sanoo vielad: sanakirja. Taméan jalkeen avustaja
osoittaa itsedan ja toistaa: sanakirja. Vetdja nayttaa kuvaa, osoittaa sitd, nayttaa mietteliaaltd ja sanoo
eparoiden: Tédssd on..hmm... Vasta tassd vaiheessa avustaja ojentaa katensa kimmen avoimena vetajan
olkapaan korkeudelle. Vetdja lapsayttaa sanakirjan katta, jolloin tdma antaa oikean vastauksen esim.
Maalivahti. Vetdja toistaa oikean vastauksen: Maalivahti! Mallinnetaan uudestaan sanakirjan ideaa eri
kuvan kanssa.

SANASTON HARJOITTELU

Istutaan ringissa. Vetdja antaa satunnaisessa jarjestyksessa jokaisen ryhmaldisen vuorollaan ottaa
ojentamastaan korttiviuhkasta kuvakortin (kuvakortit alaspain) ja koettaa sanan sanomista, jonka
jalkeen kaikki toistavat sanan yhdessa aaneen. Eli yksi valitsee, nayttaa kortin muille, muistelee ja kaikki
toistavat yhdessa. Sitten on seuraavan vuoro (ei edetad kuitenkaan jarjestyksessa). Sanakirja auttaa ja
ojentaa katensa vasta silloin, jos oppija ei muista sanaa. Kaydaan vuorotellen lapi jokaisen kortin
esittdma sana puhuvan sanakirjan avustuksella. Lopuksi kerataan kortit ja toistetaan harjoitusta niin
kauan, ettd sanat alkavat jaada jokaisen ryhmaldisen mieleen.

SANASTON HARJOITTELU TOIMINNALLISESTI

Taman jalkeen siirrytaan harjoittelemaan kuvakorteissa esiintyvia pelaajia/toimijoita niin, etta vetaja
asettaa kuvakortit jalkapallokentélle oikeisiin paikkoihin. Istutaan ringissa, vetaja nousee ylos ja asettuu
seisomaan jonkun kuvan kohdalle, jaa paikoilleen seisomaan ja lausuu sitd esittdvan sanan, esim. maali-
vahti. Ryhma toistaa perdssi. Sitten avustaja nousee ylos ja asettuu seisomaan jonkun muun kuvan
kohdalle, jaa paikoilleen ja lausuu sitd esittavan sanan, esim. hydkkddjd. Muut toistavat. Taman jalkeen
kutsutaan kutsuvalla kasieleelld jotakin ryhmalaista valitsemaan paikan. Jos oppija ei muista sanaa,
avustaja ojentaa talle kaden ja/tai lausuu oikean vastauksen. Toistetaan sana yhdessa. Ohjeistetaan
oppijaa jadmadn paikoilleen. Kun kaikkien korttien kohdalla seisoo joku, mallinnetaan vield sanaa jouk-
kue niin, etta vetdjan johdolla toistetaan sanaa ja piirretadn ilmassa ympyraa, johon kuuluvat kentalla
olevat.

DIALOGIN MALLINNUS

Istutaan ringissa. Vetdja ja avustaja esittelevat tunnin dialogin. Dialogissa mukana ovat toimijakortit
(hyokkaaja, puolustaja, maalivahti, tuomari ja vaihtopelaaja). Vetdja nayttaa korttipinoa ja paallimmaista
korttia avustajalle ja kysyy talta: Kuka sind olet? Muut toistavat perassa. Avustaja vastaa kortin mukaises-
ti: Mind olen puolustaja. Toistetaan yhdessa. Kdydaan kaikki toimijat 14pi yksitellen.

DIALOGIN HARJOITTELU

Vetdja esittelee "puhuvan sanakirjan” sanomalla: Tdssd on sanakirja. Sanakirja auttaa. Vetaja osoittaa
avustajaa ja sanoo vield: sanakirja. Taiméan jalkeen avustaja osoittaa itsedén ja toistaa: Sanakirja ja nousee
ylos. Jos kielioppaita on kolme, sanakirjan voi mallintaa ennen harjoittelun aloittamista niin, etta kolmas
kieliopas esittaa oppijaa, joka ei muista sanaa. Taman jalkeen vetdja nayttaa korttipinoa ja seuraavaa
korttia jollekin ryhmalaiselle ja kysyy talta: Kuka sind olet? Jos oppija ei muista sanaa, sanakirja antaa
oikean vastauksen, joka toistetaan yhdessa. Lopuksi vetdja antaa korttipinon vuorossa olleelle oppijalle ja
viittoo tatd kddntymaan jonkun muun oppijan puoleen ja kysymaadn seuraavan kuvan osalta talta: Kuka
sind olet? Jatketaan samalla tavalla harjoittelua ja muistetaan toistaa lauseet yhteen daneen.

DIALOGIN HARJOITTELU TOIMINNALLISESTI

Vetdja asettaa kaikki toimijakortit jalkapallokentan laidalle, istuu paikoilleen ja kysyy avustajalta: Kuka
sind olet? Avustaja nousee ylos, noukkii jonkin kortin lattialta, nayttaa sitd muille ja lausuu kortin mukai-
sesti esim. Mind olen vaihtopelaaja ja asettaa kortin kentalle oikealle paikalleen. Sitten avustaja kysyy
joltain ryhmalaiselta: Kuka sind olet? Harjoitusta jatketaan niin, ettd kaikki saavat vuorollaan asettaa
toimijakortin kentalle ja kysya joltain: Kuka sind olet? Toistetaan sanat yhdessa. Kun kentta on taynna
erilaisia toimijoita, se tyhjennetdan ja harjoitus toistetaan.
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DIALOGIN MALLINNUS 2

Vetdja asettaa kaikki toimijakortit jalkapallokentélle oikeille paikoilleen. Taman jalkeen opetellaan
rakenne Kuka hdn on? niin, ettd avustaja menee seisomaan jollekin toimijapaikalle (esim. maalivahdiksi
maalivahtikortin paalle). Vetdja kysyy ja toistattaa ryhmalld kysymyksen: Kuka hdn on? ja vastaa ryhman
mukana: Hdn on maalivahti. Toistetaan eri sanan kanssa.

DIALOGIN HARJOITTELU 2

Seuraavaksi avustaja valitsee kentalta yhden paikan, ja vetdja kysyy joltain ryhmalaiselta kysymyksen:
Kuka hdn on? Oppija vastaa vetdjan avulla: Hdn on... Toistetaan yhdessa. Sitten avustaja vaihtaa paikkaa
ja ohjeistetaan vuorostaan oppijaa kysymaan joltain toiselta ryhmalaiseltd: Kuka hdn on?

Vaihtoehtoisesti harjoituksen voi teettda niin, ettd vetdja kysyy yleisesti koko ryhmalta, kuka avustaja on
ja ryhma yhdessa vastaa. Toistetaan yhdessa.

Lopuksi oppijat voivat valita vuorotellen yhden paikan ja menna kortin paalle seisomaan. Vetdja kysyy
kentan laidalla olevilta oppijoilta vuorotellen, kuka kentalla olija on.

KERTAUS
Kerrataan vield yhdessa tuokion aikana harjoitellut sanat ja lauseet. Jaetaan ryhmaén osallistujille sanas-
tokooste, joka kdydaan yhdessa lapi.

KIITOKSET, KEHUT JA SANASTOKOOSTEET!

TEIPPIMALLI
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